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Паспорт проекта 
	№ п/п
	Название этапа
	Содержание этапа

	Теоретическая часть проекта

	1
	Название 
	Индивидуальный творческий проект 
«Рисованный мульт-этюд «Ангел и птичка»

	2
	Состав проектной группы, руководитель
	- учащаяся объединения «Мультипликация» МАОУ ДО ЦДТ, Дарья Козакова 11 лет;
- Карманова Е.Н., педагог дополнительного образования МАОУ ДО ЦДТ

	3
	Цель
	Развитие творческих способностей учащегося, средствами рисованной мультипликации 

	4
	Задачи
	1.Воспитывать интерес к искусству и художественной литературе, потребность заниматься творчеством, изучать новое.
2. Формировать практические навыки творческой деятельности учащегося.
[bookmark: _GoBack]3. Развивать культуру речи, память, воображение

	5
	Ожидаемый результат 
	Учащийся будет иметь представление  о: технике рисованной  мультипликации, необходимых для этого материалах и средствах; критериях оценки творческого результата.
Учащийся будет знать: охрану труда, правила организации рабочего места, этапы создания рисованного мультфильма и его структуру, создание композиции кадра.
Учащийся будет уметь: грамотно планировать последовательность всей работы в процессе разработки проекта и практического его выполнения

	6
	Актуальность 
	Творческое развитие учащегося, формирование эстетической культуры, через художественную деятельность

	7
	Объект и предмет исследования
	Объект: рисованная мультипликация.
Предмет: технология создания рисованной мультипликации

	8
	Значимость проекта  
	Практическая значимость: составление алгоритма по созданию рисованного мультфильма
Социальная значимость: опыт работы по разработке проекта и созданию мультфильма доступен учащимся, родителям (законным представителям), широкой общественности, через сайт Центра детского творчества

	9
	Педагогические технологии
	Информационно - коммуникационные: использование в разработке и реализации проекта интерактивного оборудования повышает заинтересованность учащихся, приобщает к современному учебному оборудованию.
Проектное обучение: развитие и обогащение социально-личностного опыта посредствам межличностного взаимодействия.
Игра: игры и упражнения, формирующие умение выделять основные и второстепенные признаки предметов, сравнение и сопоставление;  игры на быстроту реакции, смекалку и логику

	10
	Методы и приемы
	Словесный, проектно-конструкторский, исследовательский, наглядный, анимация

	11
	Материально-техническое оснащение
	Бумага для принтера А4, простой карандаш, ластик, мультипликационный станок, ноутбук, штатив, веб-камера, микрофон

	12
	Партнеры
	- ВГИК им. С.А. Герасимова, филиал в г. Иркутске
- Педагоги художественной направленности Центра детского творчества

	Практическая часть проекта

	1
	Подготовительный этап проекта
	1.1. Сбор и анализ информации по теме проекта
1.2. Составление предварительной сметы расходов 

	2
	Основной этап проекта
	2.1. Составление сценария
2.2. Разработка персонажа
2.3. Раскадровка
2.4. Подбор материалов и оборудования
2.5. Знакомство с технологическими процессами создания рисованного мульт-этюда, материалами, техникой исполнения
2.6. Съемка мульт-этюда
2.7. Монтаж мульт-этюда

	3
	Итоговый этап проекта
	3.1. Просмотр результатов
3.2. Анализ проделанной работы



Практическая часть проекта

1. Подготовительный этап проекта

1.1. Сбор и анализ информации по теме проекта
История мультипликации, возникновение рисованных мультфильмов. Просмотр рисованных мультфильмов, показ первых рисованных мультфильмов. Черно-белая графика в мультипликации. Основные живописные и графические техники, применяемые в рисованных мультфильмах. Инструменты и материалы. Оборудование, необходимое для съемки рисованных мультфильмов. Основные трудности, возникающие при создании и съемки цветных и черно-белых мультфильмов.
. 
1.2. Составление предварительной сметы расходов
Для создания рисованного мульт-этюда необходимо: бумага для печати А4, простой карандаш Т, М, ластик, мультипликационный станок.
Для съёмки мультфильма необходимо: штатив, ноутбук,  2 люминесцентные лампы для освещения.
Для монтажа мультфильма необходимо: программа для съемки AnimaShooter Junior 3.8.7.26; программа для монтажа Movavi Video Suit 12., интернет-трафик для поиска и скачивания музыкального фона. 
2. Основной этап проекта
2.1. Составление сценария
Выбор темы мультфильма. Поиск информации в интернете по данной теме. Образ ангела в художественных и литературных произведениях. Основные элементы, цвета, антураж,  характеризующие образ ангела.  Составление сценария с описанием сюжета мультфильма. Акцентирование внимания на эмоциях, мимики, движениях персонажей. Фон и декорации.

2.2. Разработка персонажа
	  Планирование персонажей мультфильма. Разработка образа главного героя – ангела: добрый, нежный, грустный, мечтательный и т.д. Прорисовка ангела в разных планах и с разными эмоциями. Разработка образа второстепенного героя – птички. Прорисовка птички. Анализ проделанной работы, доработка. 

2.3. Раскадровка
Понятие раскадровки, просмотр примеров на основе комиксов. Особенности раскадровки мульт-этюдов. Составление раскадровки рисованного мульт-этюда. Покадровая прорисовка на форматах. Просмотр чернового варианта раскадровки. Анализ результатов. Редакция и доработка.
 
2.4. Подбор материалов и оборудования
Оборудование: 
Штатив - для съемки рисованного мульт-этюда,  с возможностью крепления камеры в горизонтальном положении.
Веб-камера - камера с ручной фокусировкой кадра.
Программное обеспечение - программа для съемки AnimaShooter Junior 3.8.7.26; программа для монтажа Movavi Video Suit 12. 
Мультипликационный станок и 2 люминесцентные лампы  – для прорисовки каждого кадра рисованного мульт-этюда и съемки.
Материалы: 
Бумага А4, простой карандаш, ластик. Малярный скотч для съемки.

2.5. Знакомство с технологическими процессами создания рисованного мульт-этюда, материалами, техникой исполнения
Создание первого кадра мульт-этюда:
1. Горизонтальное расположение форматов А4. Прорисовка персонажа в центре листа. 
2. Анализ рисунка, разбор подвижных и неподвижных элементов рисунка, редактирование.
Создание второго и последующих кадров мульт-этюда:
1.  Создание эффекта движения кадра: скрепление нескольких форматов. 
2. Прорисовка второго и последующих кадров с помощью света на мультипликационном станке с включенными лампами. Обводка тех частей персонажа, которые остаются неподвижными.
3.   Дорисовка подвижных частей персонажа. 
4. Рисование каждого последующего кадра путем наложения на предыдущие с обязательной нумерацией кадра на обратной стороне карандашом. 
5.  Просмотр всех рисунков, проверка наличия номера по порядку, доработка, подготовка к съемке.

2.6. Съемка мультфильма
Выставление света, подготовка штатива для съемки, изготовление рамки из малярного скотча по размеру каждого кадра на мультипликационном станке. Крепление камеры к штативу, включение, проверка изображения на ноутбуке, регулировка четкости, съёмка пробных кадров. Покадровая съемка рисованного мульт-этюда. 

2.7. Монтаж мультфильма
Проверка кадров. Исключение кадров с дефектами. Работа с программой для монтажа мультфильма Movavi Video Suit 12. Видео-монтаж.. Поиск музыкального фона в сети интернет. Озвучивание кадров.  Анализ результатов. 
3. Итоговый этап проекта

3.1. Просмотр результатов
Вывод готового мультфильма на экран интерактивной доски. Первый «быстрый» просмотр мультфильма без пауз и комментариев. Второй «основной» просмотр мультфильма с паузами и анализом отснятых кадров.  



3.2. Анализ проделанной работы
Групповое обсуждение проделанной работы. Комментарии учащихся о мультфильме в целом.  Обсуждение о фонах, персонажах на экране, читабельности титров. 
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